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Pattern 3
- LK 4-5

1. Einreiten, Hund ableinen, Leine auf die Tonne oder wenn keine Tonne vorhanden
auf den Boden bei Pylone legen, Hund bei Fuf}

2. Tor, Hundeposition freigestellt, Tor 6ffnen, Hund voraus schicken, durchreiten,
Hund darf stehen und ausweichen, Tor schlieBen, walk, Hund bei Fuf}

3. Jog over, Hund bei Fuy

4. Slalom im walk, Hund bei Fu

5. Lope, Hund bei Fuly

6. Walk, Hund vor Bricke ablegen oder Sitz (zur Wahl), daruber’vreiten, Hund abrufen
7. Stop, Hund ablegen, Back up, Hund abrufen, Walk

8. Walk, Hund tUber den Sprung, Reiter daneben vorbei, Hund bei Fuf3

9. Jog, dann walk, Hund bei FuR

10.Stop an der Tonne bzw. Pylone, Absteigen, Hund anleinen, Pferd und Hund
rausfihren

LOBEN ;-)



